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La Inteligencia Artificial (1A) es la capacidad de las maquinas para pensar y actuar de forma similar a los
seres humanos vy, probablemente, interactuamos con ella todos los dias sin darnos cuenta.

El pasado 1 de agosto de 2024 entrd en
vigor la ley de |A, |a primera y pionera
legislacion que busca regular los sistemas
de Inteligencia Artificial que operen en UE
para garantizar la seguridad y los derechos
fundamentales de los ciudadanos ante los
riesgos que plantea esta tecnologia.

D Sera plenamente aplicable 2 anos
despueés, con algunas excepciones, para
facilitar la transicion al nuevo marco
regulador

La Comision Europea ha puesto en marcha el
Pacto sobre la IA, una iniciativa voluntaria
que pretende apoyar la futura aplicacion e
invita a los desarrolladores de |A de Europa
y de fuera de ella a cumplir con antelacién
las obligaciones claves de la ley.

Representa una revolucion en la forma en la que interactuamos con la tecnologia, un salto hacia un
presente y futuro donde las maquinas no solo ejecutan instrucciones, sino que también piensan,
aprenden y evolucionan.
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La AloT se basa en:

D INTELIGENCIA ARTIFICIAL LI 1 La recopilacion de grandes cantidades

de datos de dispositivos conectados a la
AloT.

DE LAS COSAS

El procesamiento de esos datos a través

El téermino AloT (Inteligencia Artificial de de técnicas de aprendizaje automatico,

las cosas) se refiere a la convergencia de la
Inteligencia Artificial (Al) y el internet de
las cosas (loT).

redes neuronales y algoritmos de
Inteligencia Artificial.

D Se trata de la combinacion de
tecnologias del 1oT con herramientas y
técnicas de Inteligencia Artificial para
mejorar el rendimiento y la eficiencia de

Con la AloT, los dispositivos pueden
aprender y mejorar automaticamente su

rendimiento y tomar decisiones auténomas
los sistemas automatizados.

’“—‘ﬂllh

basadas en los datos recopilados.




D LEY DE RENDIMIENTO

ACELERADO

La Ley de rendimiento acelerado de Kurzweil
sostiene que la tasa de cambio de cualquier
sistema evolutivo siempre tiende a aumentar
de forma exponencial y uno de estos

El término Big Data describe el gran volumen
de datos, tanto estructurados como no
estructurados, que inundan los negocios

sistemas es el crecimiento tecnolégico. cada dia. Sin embargo, lo importante no
es la cantidad de datos, sino lo que las
D El desarrollo tecnologico es constante, prorios &&=
. , organizaciones hacen con los datos. -~
ocurre de forma exponencial y su propia -~
aceleracion acelera la tasa de cambio. . oy

iEl Big Data se puede analizar para
Cada vez .q.ue aparece una nueva tecnologia, obtener ideas que conduzcan a mejores
esta es utilizada para generar una tecnologia

] , . , i . decisiones y movimientos de negocios
aun mejor, creandose una retroalimentacion e
estrategico!

positiva en un ciclo sin fin de desarrollo .
tecnoldgico.



[> INTELIGENCIA AUMENTADA

La Inteligencia Aumentada amplia y apoya

Chatboty ChatGPT )T

Chatbot es un programa informatico que Inteligencia Artificial, pudiendo analizar gran
simula una conversacién con usuarios R o (formacion’en Seguncoaly

buscar tendencias y correlaciones a través
finales humanos mediante un modelo del aprendizaje automatico.

de lenguaje ajustado con técnicas de D El resultado de este anlisis de datos sirve
como base para acelerar y simplificar el
proceso de toma de decisiones en futuras

aprendizaje supervisadas y de refuerzo.

acciones.
ChatGPT es una aplicacion de chatbot
transformador generativo pre-entrenado . iLaInteligencia Aumentada no ha
1 . llegado para sustituir a la inteligencia
(Chat Generative Pre-Trained Transformer) " humana, sino a empoderarla! LR
: il
de Inteligencia Artificial desarrollado en Tl RO T B E_\Q
2022 por OpE‘ﬂA| que se ESDEEiH"IE en El principal objetivo de unir la Inteligencia
. Artificial con el conocimiento y la intuicién
el dia |ﬂgﬂ. humana es, por tanto, ayudar a las

personas a realizar su trabajo de forma
mas eficiente y exitosa.



D INTELIGENCIA ARTIFICIAL

GENERATIVA

La Inteligencia Artificial generativa (1A
generativa) es un tipo de Inteligencia Artificial
que puede crear ideas y contenidos nuevos,
como conversaciones, historias, imagenes,
videos y musica.

Se trata del siguiente paso en la Inteligencia

Artificial: Gemini es el nuevo modelo de Inteligencia
\/ PG Set emtTeTIada Jutx quie atends Artificial de Google que, a diferencia de
lenguaje humano, lenguajes de programacion,
arte, quimica, biologia o cualquier tema Google Bard (el modelo anterior de Google),
complejo. .
Chat GPT o Bing IA, no se trata de una

J Reutiliza los datos de entrenamiento : =
para resolver nuevos problemas. Por aplicacion o un chatbot que responde

ejemplo, puede aprender vocabulario en inglés . .
y crear un poema a partir de las palabras que d consultas, SINO que consiste en una

procesa. tecnologia que subyace a las plataformas.

Puede utilizarse para diversos fines, como los
chatbots, la creacion de medios y el desarrollo
y disefio de producto.



Procesamiento de datos vs pensamiento consciente:
La IA generativa procesa informacion siguiendo patrones y
datos, sin tener consciencia o experiencias subjetivas.

Aprendizaje automatico:
La IA usa algoritmos de

aprendizaje automatico consciencia:
para aprender de grandes Las |A carecen de deseo,

cantidades de datos, pero emocion y consciencia, siendo
su aprendizaje se basa en sus respuestas resultado de

BN | |
estadisticas y patrones, no 2 s@ calculos, no de pensamientos
en una compresion real. conscientes.

Falta de autonomiay

Limitaciones:

Imitacion de pensamiento '
La IA generativa esta restringida

humano: . 0

La IA puede imitar aspectos a las programaciones y datos

del pensamiento humano @ con los que ha sido entrenada,

como la generacién de -~ sin capacidad para pensar I
de manera independiente o

lenquaje una simulacion, ;
pero no un pensamiento creativa como las personas.

consciente.




Segun el Foro Econémico 2023 2030

Mundial, gran parte de las , - , .
» Pensamiento Analitico Pensamiento analitico
habilidades que aporten los

empleados a la empresa habran Pensamiento creativo Pensamiento creativo

cambiado en los proximos afios. O Reiliencia, flexibilidad y agilidad 1A Big Data
Asi, en el 2030, se prevé que

el 75-85% de las profesiones
que seran demandadas aun no 50 Curiosidad y aprendizaje Resiliencia, flexibilidad y Agilidad

40 Motivacion y autoconciencia Liderazgo e influencia social

existen. 6 " Alfabetizacion tecnoldgica Curiosidad y aprendizaje

70 Fiabilidad Alfabetizacion tecnologica

. .. " Empatiay escucha activa Diseno y experiencia
Tabla 1. Ranking de caracteristicas 8 patiay yeip

deseables en el futuro trabajador sequin el 9 ' liderazgo e influencia social Motivacion y autoconciencia

Foro econdmico mundial (2023). 1 O " (Control de calidad Empatia y escucha activa
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La implementacién de la lA en las granjas \ N - “’

permite: f’ | o
' D IA EN LA GANADERIA

V’ Mantener el bienestar animal.

v/ Optimiza a produccion. El sector ganadero tiene a su disposicién

herramientas técnicas innovadoras para
que puedan desarrollarse de forma mas
sostenible, producir de manera mas

eficiente y eficaz, y con un menor coste.

v/ Tener precision y rapidez en la toma de
decisiones para minimizar los fallos.

' Capturar datos.

Aumentar la productividad. ) ..
V’ ;.. .’ .2 " ® » o "
>

V’ Reducir los costes de produccién con
un mejor uso de iNSUMOS y recursos
naturales.

= Gracias 3 las herramientas de
diagndstico precoz y prediccion de

my enfermedades, es posible identificar

dolencias ocasionales y garantizar el
bienestar de los animales.




Monitorizacion del
comportamiento animal

Existen sistemas de gestién de granjas en el
mercado que utilizan sensores para registrar
el comportamiento de cada animal y analiza
los datos utilizando 1A.

Este tipo de sistemas ayuda a identificar
vacas en celo o enfermas, mejorando la
eficiencia y el bienestar animal, e incluye los
siguientes elementos:

:2412_- Sensores que comunican
automaticamente con nodos en
el establo, registrando datos de

comportamiento.

Procesadores que procesan los

datos utilizando modelos de
comportamiento de las vacas,
ofreciendo célculos avanzados

comportamiento de alimentacion.

Tecnologia que emplea algoritmos

basados en |A desarrollados
mediante técnicas de aprendizaje
automatico. Utilizan datos de mas
de 150.000 dias de alimentacion
en granjas para anticipar la
ingesta diaria de alimento del
ganado. Entre las variables
consideradas se encuentran las

tasas de alimentacion, tiempos de

aliment
comporta

racion y condiciones climaticas.

=
=
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ejemplo, hay dispositivos electrénicos
de pesaje, collares con sensores,
abrevaderos y comederos automaticos,
termografia infrarroja y estaciones
meteorolégicas que aumentaran la
capacidad de observacion del rebano.
Asi, el consumo de alimentos vy agua, la
conducta alimentaria e incluso el ritmo
cardiorrespiratorio, que promueven &
bienestar animal, pueden analizarse con
el apoyo de la Inteligencia Artificial.




Deteccion y prevencion de
enfermedades

La colocacién de sensores en los animales
puede dar mucha informacion valiosa, como
sus movimientos o temperatura. Por ejemplo:

J Una temperatura mas alta de lo normal
puede ser un signo de una enfermedad
o infeccién.

Si se detecta desde un primer
momento, es posible actuar de
forma mas rapida, pudiendo
salvar la vida del animal y evitar la
propagacion de la enfermedad.

@cb Un animal que lleva mas tiempo del
@/" habitual sin moverse puede indicar
una enfermedad, una lesién como, por
ejemplo, una cojera.

Gracias a la Inteligencia Artificial, el
ganadero puede recibir un aviso en su movil
cada vez que se detecta un posible animal
enfermo.

Esto también conlleva un ahorro
econdémico, ya que detectar enfermedades
a tiempo disminuye los costes en servicios
veterinarios, medicamentos y pérdida de
animales.

MASTITIS

ACIDOSIS

La mastitis genera un alto
impacto econéomico y en el
bienestar animal.

D En los modelos de aprendizaje \_

automatico del mercado, se usa la
conductividad de la leche y el recuento
de células somaticas para predecir la
aparicion de mastitis:

Si una vaca produce leche con una
conductividad superior a 5,5 mS/
cm, se considera un posible caso de
mastitis.

o=

La acidosis también puede tener graves
consecuencias para la salud y la productividad 1
de la vaca.

En el modelo de aprendizaje automatico
se utiliza el pH ruminal, registrado con
un bolo ruminal, un sensor colocado en
el rumen de la vaca, para predecir la
presentacion de acidosis:

Se considera un posible caso de
acidosis a una vaca con un pH
ruminal por debajo de 5.,8.




Genetica

La Inteligencia Artificial facilita la seleccion
genomica, permitiendo a los ganaderos
identificar y criar animales con genes

de alta calidad, incluyendo la resistencia

a enfermedades, eficiencia alimentaria,
calidad de la leche y sostenibilidad.

En este contexto, existen actualmente %

programas de cebo de terneros que,
mediante la |A, son capaces de predecir los
rendimientos y la calidad de las canales.

I‘ La aplicacion de estas técnicas puede
elevar la calidad y el rendimiento
del ganado, contribuyendo a una
produccion mas sostenible y rentable.

Estas tecnologias también serian aplicables
en el ganado ovino, prediciendo la calidad
de su lana.

@

Impacto ambiental

El impacto ambiental de la produccion
ganadera es un factor significativo en el
bienestar animal.

Utilizando la metodologia de Evaluacion
del Ciclo de Vida (ECV) estandarizada se
pueden determinar el impacto ambiental
de productos, procesos o servicios a lo
largo de todo su ciclo de vida.

Cuando se aplica a los sistemas de cria
de vacuno lechero, la ECV evalua su
impacto en el calentamiento global,
el uso de tierras, la eutrofizacion, la
acidificacion, el uso del agua y otros
factores.
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Vallados virtuales Trazabilidad animal

La trazabilidad es una cuestion clave en

la industria ganadera y su objetivo es
garantizar el bienestar animal y la seguridad
alimentaria.

La IA también permite que los animales
circulen libremente, sin necesidad de
encerrarlos para tenerlos bajo control.

Con los sistemas de GPS actuales, se
puede definir un vallado dentro del
que pueden permanecer los animales.

La Inteligencia Artificial permite conocer

los movimientos de los animales en cada
una de sus etapas, tener un historial con los
tratamientos que se le han suministrado o
un control de peso semanal durante toda su

Si estos intentan traspasar el vallado
virtual, su collar emite estimulos para
disuadirlos, como por ejemplo ruidos o

pequefas descargas. estancia en la granja.

} Estos datos, que antes tenian que
recogerse de forma manual por el
ganadero y volcarse en una base de
datos, pueden recolectarse ahora de
forma practicamente automatica gracias
a sistemas basados en loT e Inteligencia
Artificial.

Una de las ventajas del vallado
virtual es que es posible modificar
la zona cercada segun las
necesidades, algo que seria muy
costoso si se tratase de vallas

fisicas.




Optimizacion del uso del
alimento

Los animales tienen distintas necesidades
de alimento dependiendo de factores como
la época del afo o de los nutrientes que
obtienen mediante el pasto.

A este respecto, se han desarrollado
sistemas basados en |IA que controlan

los pastos por satélite, determinando la
cantidad de nutrientes que los animales
ingieren con el pasto y realiza una
propuesta de los suplementos de pienso
necesarios para la correcta nutricion de los
animales.

l‘ Conocer la cantidad exacta de pienso
que se va a necesitar en un dia permite
gestionar los recursos de la mejor
manera, evitando el desperdicio o
quedarse sin pienso para el ganado
debido a un mal calculo.




La IA ha venido a quedarse y, de hecho, estamos interactuando con ella todos los.

La velocidad a la que irdan implantandose sistemas de trabajo con IA en las explotaciones y
ganaderias sera muy rapida.

A la hora de implementar |A en las explotaciones debemos tener en cuenta y utilizarlas para:

« Objetivos claros. « Control de calidad.

\/ Calidad de los datos. J Estrategia comercial.

J Consideraciones éticas y etoldgicas. \/ Cumplimiento normativo.

J Desarrollo de habilidades. J Rendimiento ventas.

J Infraestructuras adecuadas. J Presentacion de ventas.

J Gestion de facturas. J Automatizacion muestras laboratorio.
« Gestion de stocks. « Sostenibilidad.

J Soporte al cliente. \/ Optimizacién de rutas.

J Verificacién de proveedores. J Control cadena suministro.

+ Vigilancia y seguridad. + Prediccién de precios.
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